The Blender Clan

Forum: Graphisme alternatif

Topic: [recrutement projet jeu vidéo open source]Projet univers
Subject: Re: [recrutement projet jeu vidéo open source]Projet univers
PostA© par: GFab3D

Contribution le : 15/7/2004 7:49:42

C'est ok pour moi, mais une ch'tite question :

Combien de poly maxi ? et quel poids pour les textures ??
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