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DaWaaaaghBabal a écrit :
Pour ton histoire d'arbres...je pense que tu y as sûrement pensé (lol) mais...si tu sélectionne les
points où tu veux caler un arbre, puis shiftD et P??? tu devrais avoir qqchose qui correspond à ce
que tu veux...normalement...je crois...etc
 

Merci pour ta contribution (inutile) mais c simpa qu'en même !
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