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Golem13 a écrit:
J&#039;en profite pour parler d&#039;une nouvelle fonctionnalité, (j&#039;en avais entendu parler
mais je ne sais plus où), qui est dans la dernière SVN que j&#039;ai téléchargé.
Le sky/atmosphere, qui permet de simuler le ciel en fonction de l&#039;heure, du jour et pleins
d&#039;autres paramètres (un peu comme YAF(A)RAY.

salut

tu trouves ça où dans la dernière SVN ?
Moi, j&#039;ai hate de testé l&#039;AO approximatif :-p, ça a l&#039;air vraiment intéressant : 
ici sur le blog de Peach

Un exemple animé de Zanqdo : 
http://www.zanqdo.com/tmp/FastGI.mov

Ca donne envie de tester ça 
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