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Comment configurer une sortie vidéo + audio?

Depuis peu, Blender est compilé avec FFmpeg peut donc lire et "rendre" une animation ou vidéo
avec du son.

Voici une possibilité de réglages du rendu son + vidéo:
Tout d&#039;abord, sachez que les compressions disponibles dépendent des codecs installés sur
votre ordinateur donc il est possible que vous ne retrouviez pas les mémes. Les plus utilisés sont :

Mpeg4 XVID et MP3 pour le son.

voici la procédure:
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1) Panneau Render (F10) > onglet Format :
choisissez FFmpeg

2) Panneau Render > onglet Video :
Case du haut pour le choix de 1&#039;encodage : AVI
puis en dessous - (fleche Jaune) XVID

3) Panneau Render, onglet Audio :

il faudra cocher Multiplex audio + choisir le codec : MP3

Au sujet de la qualité de la Vidéo et de 1&#039;Audio:
les onglets Bitrates sont la pour vous aider a trouver le meilleur compromis qualité/poids de fichier.
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