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Bonjour,
après avoir essayé un visage qui n&#039;était pas très réaliste, j&#039;essaye un portrait en tâchant
de suivre le tutoriel de Alt-ligury.
J&#039;ai mis moins de points (moitié en fait, 6 là où il disait 12 etc...) parce que sinon je ne
m&#039;y retrouve pas. Je me dis que si il faut, à la fin, je pourrai toujours appliquer mon subsurf et
fignoler... je ne sais pas si c&#039;est une bonne idée.
J&#039;ai travaillé à partir de photos sur Internet d&#039;un acteur, je ne dis pas tout de suite qui
des fois que quelqu&#039;un reconnaitrait...
voilà où j&#039;en suis :

le tricot ne va pas parce que je ne trouve pas de bonne texture (il faudrait des côtes au lieu du
jersey)
Merci de vos avis
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