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OK, j&#039;essaie ça.
Je pense que les points noirs sont liés à l&#039;utilisation de textures Image ; je n&#039;avait pas
ça avec les procédurales

http://blenderclan.tuxfamily.org/html 26/2/2021 10:46:11 / Page

http://blenderclan.tuxfamily.org/html
http://blenderclan.tuxfamily.org/html
mailto:admin@blenderclan.org

