The Blender Clan

Forum: [WIP] et travaux terminés

Topic: ours cartoon (bataille avec les particules p4)
Subject: Re: ours cartoon (rig face p.3)

PostA© par: stouckol

Contribution le : 14/11/2009 0:09:38

hum...ca doit étre assez frustrant et je parle en connaissance de cause. L&#039;éclairage des
particules est vraiment pas facile.

Je pense que tes rendus étaient de meilleures qualités quand il y avait juste la téte, tu devrais
retravailler ton éclairage. T&#039;es a combien niveau temps de rendu?

I&#039;armature a 1&#039;air bien sympa
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