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yop

Il a une téte sympa ton ours, mais comme Stouckol, je pense qu&#039;il faut retravailler ton
éclairage

Sinon, concernant le corps, je le trouve aussi trop humanisé pour un ours cartoon. Je pense que tu
aurais pu réduire les épaule et lui faire une forme plus de poire au niveau du corps.

J&#039;avais dessiné un ours pour un de mes projets BD et voila grosso-modo ce que ¢a donnait (je
ne dis pas de faire ¢a bien sur, mais c&#039;est pour illustrer le coté moins humain de 1&#039;ours
cartoon

):

Le gros zours

Bonne continuation
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