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J&#039;attendais les questions, c&#039;est bien.
Mais celle la est trés embarrassante.

Pour les traits en questions, eh ben...Euh !

Comment dire ...

des traits avec deux points. C&#039;est vraiment tout.

De plus il n&#039;y a besoin que d&#039;en tracer un seul.
Les autres tu les dupliques.

La il y une astuce, on les fait tourner en transférant le centre de rotation au centre de la pupille.
Quand I&#039;un des traits est en position un appui sur la barre espace et il se colle a
I&#039;endroit voulu. On continue a tourner et on en dépose autant qu&#039;on veut a
1&#039;endroit ou on veut.

Mais c&#039;est déja compliqué.
On peut encore se simplifier la vie.

On trace un étoile a 36 branches on ne sert que du contour et on lui applique également un dégradé
linéaire, de sorte que les traits de 1&#039;étoile changent de couleur en permanence.
La démonstration par 1&#039;image si cela s&#039;avere nécessaire.

Mais j&#039;attendais une autre question.

Guppy88
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