
The Blender Clan

Forum: Questions & Réponses
Topic: Bone et contrainte
Subject: Bone et contrainte
PostÃ© par: mly
Contribution le : 10/8/2005 14:06:07

Bonjour.

Je suis en train d'étudier ce tuto :
http://blender.doc.fr.free.fr/bldoc232fr/wakka.php?wiki=Chap1318

Pas de problème pour la main mais pour la fin de l'exercice du pied, il me manque quelque chose. 
Regardez l'avant-dernière image du tuto, je n'ai pas les liaisons du grand IK (IK_foot) avec le reste
du pied. J'ai relu plusieurs fois la marche à suivre, je ne vois toujours pas ce qu'il faut faire. Mon
pauvre IK_foot est toujours abandonné.
Je pense que l'un des os doit être en contrainte IKsolver et avoir pour cible IK_foot mais j'ai fait au pif
et je me suis emmélé les pinceaux...  

 

Voilà. 
Merci d'avance.
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