The Blender Clan

Forum: Questions & Réponses

Topic: Animation d&#039;un rotor : LE défi du rigg !
Subject: Re: Animation d&#039;un rotor

PostA© par: Bobibou

Contribution le ;: 10/6/2010 15:48:31

Ouais, aprés coup je me suis dit qu&#039;une armature serait le mieux...

Kiopaa : C&#039;est pour pouvoir faire a peu pres tous les mouvements possibles avec un vrai
hélico...

Simplement, je me demande s&#039;il n&#039;y a pas des erreurs dans I&#039;organisation du
schmilblick...Parce que la si je modifie le pas cyclique, je suis pas sir que ¢a change grand chose...
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