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Forum: Questions & Réponses

Topic: Animation d&#039;un rotor : LE défi du rigg !
Subject: Re: Animation d&#039;un rotor
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Contribution le : 10/6/2010 18:28:06

Citation :

darkmil a écrit:

Vois tu mon grand ¢a ma tout 1&#039;air d&#039;étre deux rotors contre-rotatif (chacun tourne dans
un sens inverse), ce qui évite de mettre un rotor a I&#039;arrieére pour compenser 1&#039;action du
rotor principale

Non, non, c&#039;est une barre de Bell... d&#039;ailleurs c&#039;est marqué sur le lien donné par
Bobibou au départ...
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