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Bonjour,
Bien qu&#039;avoir appris sur 2.49 je préfère en tant que débutant travailler avec 2.54 du fait
d&#039;une interface plus intuitive. Il en découle que je souhaite continuer sur cette version bien
qu&#039;elle ne soit qu&#039;une version béta.
Actuellement je fais un avion. Pour faire la cellule j&#039;ai une vingtaine de maître-couples à
dessiner et positionner. Cela irait bien si je n&#039;avais pas un problème de stockage des éléments
sur des calques. Le problème est le suivant :
Lorsque j&#039;amène mon blueprint et que je commence le tracer du maître-couple la grille des
calques située dans la barre des boutons en bas de l&#039;écran disparait et je n&#039;arrive pas à
la restituer que ce soit en "edit" ou "objet".
Si je fais "M" cela ouvre un menu "layers" dans la colonne "object tools" en bas et à gauche de
l&#039;écran. Si je clique sur une des cases de la grille des calques cela efface mon travail (le
blueprint reste) 
Si il y a une réponse qui me permette de retrouver la bonne grille et de comprendre le rôle de
chaque grille j&#039;en serais très heureux.
Merci et cordialement
GLM
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