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Bonjour,
le système de layer fonctionne de la même manière sur 2.49 que sur 2.5X.
sur 2.5X au niveau des backgrounds image, tu as l&#039;avantage de pouvoir assigner différentes
images en fonction de tes vues.

Il est normal qu&#039;en mod edit , la barre des calques disparaisse.

Donc,si j&#039;ai bien compris ton problème, la barre des calques n&#039;apparait pas en mod
object, c&#039;est ca ? n&#039;as-tu pas activé tout simplement le mod local par hasard ?
c&#039;est la touche slash (/) du pavé numérique de ton clavier ou sinon dans le menu view > view
Global/local.

[edit] le mod local n&#039;affiche que les objets que tu auras au préalable sélectionnés ; repasses
en global et tout tes objets réapparaitront sur tes calques actifs ; à moins que tu n&#039;es encore
des objets cachés avec la touche H (alt+H pour faire réapparaitre) [/edit] 

bon blend 

--
WinZs
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