The Blender Clan

Forum: [WIP] et travaux terminés
Topic: Longue vue

Subject: Re: Longue vue

PostA®© par: edddy

Contribution le ;: 9/11/2010 16:22:42

on dirait que tu as laissé ton mesh en solid et que tu as mis 10 fois trop de faces pour compenser, je
me trompe?
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