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Oué , y a encore du chemin hein

D&#039;ailleurs je remet ce sujet en non résolu car les shape s&#039;activent toujours suivant le
pivot du bras. Jouer avec 1&#039;orientation des bras (la torsion si tu préfére) fait bouger les shapes
des coudes. (arm11_L.001 et arm11l_R.001 au niveau de des humérus)
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