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1. Le projet est sympa, mais faire un jeu de plateaux sans python, ¢ca devrait etre interessant (au
niveaux de la logigue des enchainements...) mais pas impossible.

2. J&#039;adore ta musique "breathe"

3. COPAIN !l Ne pas vouloir utiliser python, c&#039;est un defis que je m&#039;efforce de relever
dans chacuns de mes minijeux

malheureusement, j&#039;ai eu un probleme avec la genreation des batiments sur mon jeux "2012",
donc je 1&#039;ai laissé en stand by, histoire de passer a autre chose et peut etre decouvrir plus tard
une methode

Enfin bref !

4. Plutot que ton syteme aleatoire bizarre, interesse toi a la brique actuator "Random”

(Regarde a mon generateur de neige

Ok 1&#039;UV de la ville est degueu, mais les UV c&#039;est pas ma tasse de café...)

http://blenderclan.tuxfamily.org/html 4/12/2020 11:52:28 / Page


http://blenderclan.tuxfamily.org/html
http://blenderclan.tuxfamily.org/html
mailto:admin@blenderclan.org

