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Bonjour,

Au lieu de faire les détails, j&#039;ai choisi plutot de me lancer dans le texturing (sans UVmapping
biensur !1) afin d&#039;avoir un apercu :

Primo le robot : TurnTable avec Sahders !l

Voici aussi quelques images :

Vous pouvez remarquer que j&#039;ai ajouter une articulation au niveau de la scission au milieu de
1&#039;avant-bras. J&#039;ai de plus améliorer le systeme de rotation afin qu&#039;aucun objet ne
rentre dans 1&#039;autre ou qu&#039;il tourne autour du bon centre.
J&#039;ai hate de faire la téte, mais je dois cependant continuer pour les détails du corps de Primo.
[ Vu la fréquentation de ce topic, je me permet de mettre un petit up :

]
Lighteye
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