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Salut,
D'après ce que j'ai compris (suis pas très sure d'avoir tout compris) je pense que ça, ça peut t'aider : 

- Dans la vue 3d tu sélectionnes ton path. 
- Tu vas dans le mode ipo curve editor, yu changes "object" par "path" (dans le header) et la tu as
accès à la courbe représentant l'accélération. 
- En appuyant sur "Tab" tu peux éditer la courbe (donc mettre l'accélération à zéro).
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