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Bonjour

J&#039;ai peut être une idée pour réaliser ton rig... A la base, j&#039;ai pensé au rig d&#039;un pied
que j&#039;avais trouvé un jour sur le net
http://www.youtube.com/watch?v=tApdSx_4b0Q (Attention, 10 vidéos)

Ce système t&#039;explique comment mettre 2 animations "en une" pour simplifier la manipulation.

Ici, toi aussi, tu as 2 animations possibles : là où l&#039;accordéon plie vers l&#039;intérieur, et là
où l&#039;accordéon plie vers l&#039;extérieur. Tu auras donc 2 séries de bones, qu&#039;il faut
relier ensemble.

A mon avis, la technique du pied est adaptable, en ajoutant quelques contraintes, sur chaque
élément de ton accordéon.

Pierre
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