The Blender Clan

Forum: [WIP] et travaux terminés

Topic: Maison en pierre et bois, essais de rendu
Subject: Re: Maison en pierre et bois, essais de rendu
PostA®© par: SV_Albator44

Contribution le : 20/4/2006 10:03:59

Je vais surement dire une connerie, mais en utilisant "Arétes vives pour subsurf”, le machin ou tu
change le poids "Edge sharpness",.....nan?

ps: c'est pour la vue de coupe.
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