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Merci zedoof !
Oui c&#039;est vrai que le côté super saturé me plaisait bien même si c&#039;était pas réaliste. Le
dernier rendu est trop ternes... Il faut que je trouve l&#039;équilibre. En fait j&#039;ai
l&#039;impression que je bloque un peu, je crois qu&#039;il faut que je me tourne plus vers les
nodes... et surtout que je regarde un peu plus le type de visuel qui me fait kiffer 

 Bref j&#039;ai envi d&#039;avoir un rendu entre réalisme et "cartoon".

Sur la couleur de ma lumière tu as raison un peu de jaune et blanc ferait pas de mal.

Sur la mod je compte bien rajouter des détails ! La mousse j&#039;y avait pas pensé et c&#039;est
une chouette idée 

 Le ciel je l&#039;ai mis juste à l&#039;arrache pour éclairé un peu mais tu as raison c&#039;est pas
top. En fait c&#039;est aussi peut être par là que vais pouvoir rajouter le côté "cartoon" (je trouve
pas d&#039;autre mot)que je souhaite, un truc plus dessiné qu&#039;une photo quoi.

La brume c&#039;est une bonne idée aussi ! je vais regarder ça, il faut juste que je l&#039;utilise
plus pour amener une ambience magique que mystérieuse parce que je compte rajouter un peu de
vie dans tout ça. L&#039;idée derrière cette image c&#039;est d&#039;en faire un petit endroit de
paradis. Pour l&#039;instant c&#039;est un peu hostère  

 mais je vais essayer de changer tout ça.

Merci pour ton attention et tes précieux conseils !
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