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Héhé nop CEDBL, "smooth vertex" sert a "lisser dans I&#039;espace" les vertices sélectionnées,
selon leur plan moyen (je suppose), et non pas a faire apparaitre un shading lisse. Ceci est fait grace
au bouton "smooth" du panel "object tools", en mode object.

Sinon, merci DaWaa pour I&#039;astuce !
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