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Salut a tous,

J&#039;ai commencé a améliorer la forme d&#039;un tentacule, et a faire un shader associé.

Il y a donc un tentacule duquel partent des pics, le tout relié par une membrane. J&#039;aimerai que
la membrane soit transparente et que les pics et le tentacule non. Pour 1&#039;instant ¢a donne ce
qui va suivre, mais c&#039;est pas encore ¢a.

Je vous poste le rendu et le shader, qui contient de la transparence, du SSS, et un layerweight pour
les controler.

Si vous avez des idées pour améliorer le tout, je suis preneur.

Voilou, j&#039;espére que ¢a vous plait de voir tout ca.
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