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Oups, en éditant ma question je l&#039;ai effacée. lol !

Pour les modèles complexes, faits de plusieurs meshes, faut il joindre les meshes obligatoirement ou
est il possible d&#039;importer différents meshes groupés, en une seule fois.

Je vais chercher la réponse aussi.

Merci encore !

http://blenderclan.tuxfamily.org/html 23/9/2020 1:05:10 / Page

http://blenderclan.tuxfamily.org/html
http://blenderclan.tuxfamily.org/html
mailto:admin@blenderclan.org

