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Salut,

Hoo ! Joli !
C&#039;est bien parti.
Ces serpents sont majestueux. Ce port de tête !  

 
Comme les autres, fais une version pour le concours, et reviens dessus après.
Cobra

Citation :
Je voudrais savoir aussi, c&#039;est normal de vouloir toujours retoucher son modèle, en clair,
d&#039;en être jamais vraiment satisfait.

Oui, c&#039;est qu&#039;on a pas atteint le niveau "maîtrise".
Seule la pratique ET l&#039;apprentissage permettent de passer les paliers.
Ce qui est important c&#039;est de pas rester bloqué sur un truc par entêtement.
J&#039;ai remarqué ça avec la pratique des instruments aussi. Par exemple  tu travaille un morceau
et il y a toujours un passage difficile, qui résiste. S&#039;entêter à le répeter peut ne rien donner, si
à côté tu travaille pas ce qui permet d&#039;améliorer, comme ne serait-ce que la souplesse, ou
l&#039;oreille avec des gammes, par exemple.
Tout est lié. 
Quelques projets plus tard, tu reviendra sur ton serpent et tu le fera les doignts dans le nez, voilà ce
que je veux dire, pour faire simple.
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