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BailandIbelin a écrit:
Tu parles de rotoscopie, étant un noob, excuse ma question: Pour moi, la rotoscopie est une
méthode de recopiage d&#039;une vidéo, on redessinne en fait, ce que tu as fait me semble plus
près d&#039;un traking

Il s&#039;agit bien de rotoscopie. Ici Dono à utiliser la rotoscopie pour détourer image/image les
personnages. Je pense qu&#039;il à utiliser blender pour ça mais tu peux utiliser d&#039;autres
outils de compositing pour cela. Moi j&#039;en fait régulièrement sous Aftre Effects par exemple.
Après le terme "Rotoscopie" est large et englobe plusieurs techniques, comme tu dit, cela peut servir
pour recréer une animation mais dans tout les cas tu t&#039;appuieras sur une vidéo (ou photos
d&#039;ailleurs) en arrière plan pour se faire. Les outils de roto peuvent s&#039;appuyer aussi sur
une "espèce" de tracking (ça dépend des softs) où tu détoure une forme et le logiciel essaye de
retrouver les contours d&#039;une image à l&#039;autre ce qui fait gagner pas mal de temps à cette
étape souvent fastidieuse. 
Jspr avoir été clair et t&#039;avoir un peu renseigné  
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