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Les particules sont bien en "hair". J&#039;en ai déja, je n&#039;arrive juste pas a en ajouter avec le
brush. Je suis en 2.75a. Les faces sont bien orientées.

Par contre, effectivement, sur le cube ¢a marche... Je n&#039;avais pas pensé a vérifier ¢a, le
probléme vient bien de mon modele. Slrement un soucis de vertex groups ou j&#039;sais pas...
étrange.

EDIT : Alors la, c&#039;est a ne plus rien y comprendre, je viens de reprendre mon mesh pour voir
de plus prés ce qu&#039;il se passe, et Ia, le brush "add" marche... J&#039;avais pourtant
absolument tout essayé hier, ¢a ne voulait pas fonctionner !
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