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Salut,
J&#039;aime bien l&#039;idee d&#039;utiliser des triangles pour le renard.
Ca donne en effet un coté mechant.
Ceci dit, je trouve le tout un peu trop décomposé, un peu trop "tangram". On voit trop que la tete est
un carré + un triangle par exemple. Ou pour la jointure entre le corps et le cou, il y a cette ligne qui
sert a rien du tout. 
Tu pourrais essayer de joindre le tout, et d&#039;arrondir les formes (tout en gardant l&#039;idée
des triangles..donc ca serait des triangles mignons..)
Et faire ca sur l&#039;ensemble du corps aussi.
Vu que c&#039;est des courbes de bezier, tu devrais pouvoir le faire facilement.
Ca reste que mon avis hein ;)
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