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Bonjour a tous,

Je viens d&#039;installer sur mon macbook 15&#039;&#039; TouchBar (OS 10.13.4 - 16GB RAM -
Disque SSD 1 TB) un boitier EGpu (SONNET)  avec une carte vidéo Radeon WX9100 / 16GB Ram.

En terme de connexion, le mac reconnait bien la carte, et l&#039;affiche dans mes informations
système.

Je la vois bien dans les préférences utilisateurs  &#039;&#039;System&#039;&#039;, et je la choisi
comme périphérique (Dans calcul cycles - Mais pas les autres cartes internes de mon Mac)

Lors de mon Rendu (mode Cycles), avec le mode Périphériques &#039;&#039;Calcul
GPU&#039;&#039;, c&#039;est aussi long, voir plus long qu&#039;avec l&#039;ancien mode (CPU)

J&#039;ai l&#039;impression que :
- Soit je fais de mauvais réglages (je suis loin d&#039;être un expert de Blender)
- Soit la carte vidéo n&#039;est pas compatible avec Blender 2.79

En mode bloqué pour le moment, j&#039;aimerai savoir si quelqu&#039;un à un retour
d&#039;expérience sur ce type de configuration.

En remerciant tous les membres par avance ! merci !! 
Fabrice
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