"3.' \ -".1
if A

FORUM

The Blender Clan

Forum: Questions & Réponses
Topic: Aplatir une route

Subject: Aplatir une route

PostA© par: simonchoops

Contribution le : 26/10/2018 8:28:35

Bonjour, je suis débutant et je galére grave

J&#039;ai une route qui a des bosses, j&#039;aimerai supprimer ces bosses !!
Y&#039;en & un peu partout donc je cherche un moyen assez rapide du style : je sélectionne une
partie de ma route et j&#039;aplati.

j&#039;ai essayé les combinaisons "S","z2","0" et "S","Z2","Z2","0"

mais le soucis c&#039;est que ma route n&#039;est pas paralléle aux axes xyz...
je suis typiquement dans une descente.

J&#039;ai essayé pleins de trucs mais a chaque fois ¢a me fait une "marche" sur le contour de la
zone sélectionnée.

Il faudrait garder la "courbure" de la route MAIS réduire la "hauteur" des bosses/creux par rapport au
référentiel route. (y&#039;a pas un outil pour "gommer" les aspérités d&#039;un plan ?)

Je ne sais pas du tout si je suis assez clair lol n&#039;hésitez pas a me poser des questions.
merci d&#039;avance
Simon
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