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Tout en haut des mats il doit également y avoir  en dessous des pavillons, des flammes triangulaires,
se terminant par deux pointes ce sont de longues, très longues bandes de tissu (étamine) Leur
battant doit au minimum faire 6 aunes,c&#039;est à dire 6 fois 118,84 cm soit 713 cm.

Mais 6 aunes, c&#039;est un minimum, et elles pouvaient facilement atteindre le double, voire plus. 

Pour le soleil Royal en temps de guerre elle devait être blanche.

 Les flammes longues sont toujours en vigueur.Actuellement elles sont bleu blanc rouge et font au
minimum 10 m.
Guppy
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