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Gilead_Maerlyn a écrit:
2) Ta corde est mal placée, elle devrait étre dans I&#039;alignement de la fleche avec un tel arc.

J&#039;ai décidément du mal a te comprendre. La corde est parfaitement alignée a la corde. Parce
que la fleche part bien droite, la fagon dont je I1&#039;ai développé la fait partir comme en vrai. Donc
si elle n&#039;était pas alignée je ne pourrais pas étre précis.

Je n&#039;ai effectivement pas fait de téte, et la caméra n&#039;est peut étre pas placé vraiment au
niveaux des yeux mais pour moi la position est la. Apres y&#039;a forcément a chipoter mais de la a
dire que la pose ne va pas du tout je ne te comprends vraiment pas.
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