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Bonjour tout le monde,

A partir d&#039;un scan 3D, je dois reconstruire un maillage épuré afin de 1&#039;épaissir mais
j&#039;ai beaucoup de difficultés a le faire.

La piece est un plan plus ou moins plat mais avec des courbes et des renfoncements.

Un peu comme si I1&#039;0n avait la téte de Suzanne (Monkey) avec uniquement le maillage de son
visage, sans le crane etc.

J&#039;ai tenté d&#039;utiliser le modifier shrinkwrap et multiresolution. La "reconstruction” se
passe bien dans 1&#039;ensemble, sauf que, a la fin, j&#039;ai trop de vertices et quand je fais un
solidify, j&#039;ai plein d&#039;artefacts ou devrai-je dire plein de surfaces horrible, chaotique.

Du coup cette solution n&#039;est pas la bonne ou ne semble pas 1&#039;étre. Quelqu&#039;un
connait-il une technique ou travaille-t-il dans le domaine pour me renseigner ?
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