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Forum: [WIP] et travaux terminés
Topic: Modélisation d&#039;un humain
Subject: Re: Modélisation d&#039;un humain
PostÃ© par: Arielboid
Contribution le : 28/3/2020 19:07:27

Merci beaucoup pour le schéma guppy
J&#039;ai essayé de suivre les remarques mais je ne sais pas si c&#039;est mieux maintenant,
j&#039;espère que le maillage sur le nez et les oreilles ne sont pas devenus trop denses..
Merci d&#039;avance
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