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Ok et encore merci!
Vous vous complétez bien! (Bibi09, tu veux dire que t&#039;as un gros tdp la nuit? Achète un
ventilateur! ;D )
Et pour le prix : no problem, c&#039;était juste une plaisanterie. Je me doutais bien quand je
l&#039;ai acheté sur le site de reconditionnement : C&#039;est une de leurs caractéristiques
d&#039;enlever "tout ce qui sert à rien" > du coup alim minimum en puissance et pas de câble
d&#039;alim CG...
Et ça me va de faire évoluer tranquillement ma bestiole,... à la demande. (tant qu&#039;il ne faut pas
tout changer;D) et mon logiciel de retouche d&#039;image qui ramait péniblement "risque" de mieux
marcher.
Je reprends le fil quand j&#039;aurais un peu vu PowerSupplyCalculator mais 1ére question :
C&#039;est mieux que j&#039;utilise l&#039;onglet Expert ou le basic suffit?
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