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Bonjour, THAILANdOo et bienvenue sur le
!

Tu réponds a un message de 2008 ! En général, ¢ca ne se fait pas trop par ici...
Néanmoins, la solution proposée est toujours valide sur les derniére versions.

Alors, ne sachant quel genre de stl tu as importés, la réponse peut varier.

Mais si tu sélectionnes tes deux courbes, tu peux donc en faire une seul grace au "Join" (CTRL J), et
ensuite tu pourras les relier ou non en Edit mode.

Comme dit ebrain, on ne peut joindre que des objets de méme nature.

Parfois, des objets stl sont importés maillés (avec des faces, des arétes et des vertices), parfois ce
sont des courbes vectorielles (ou simplement un contour).

Dis-nous en plus, mais commence un nouveau sujet dans le forum "Questions et réponses”,
s&#039;il te plait.
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