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Salut sbkodama,

Tu devrai mettre une inclinaison sur tes hélices, car |a, elles ne soufflent rien, elles ne capturent
méme pas 1&#039;air.

Toutes les hélices que ce soit bateaux, avions, etc. ont leurs hélices légerement penchées. Observe
guelgues images google.

Aussi, je pense que tu devrai mettre des "arceaux" pour protéger les hélices, a moins que tu veuille
gue ton personnage soit découpé en charpie !

Gaffe aux murs par contre, j&#039;espére que tu aura bien élaboré 1&#039;ia des robot
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