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Bonjour
A tout hasard ne serais ce point le cube de base qui serait rendu et que tu aurais caché avec H par
exemple ?
si oui alt H devrait résoudre ton probleme ou du moins te montrer le cube que tu pourras supprimer.
Sinon mauvaise orientation de la camera.  Le rendu de ton train qui ne serait pas dans le champs de
ta camera en general trop loin . Regarde dans le outliner quels sont les objets présents dans ta
scène ça t&#039;aidera peut être.
Après si ce n&#039;est pas ça je laisse la place aux suivants.
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