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Bonjour, en plus de la proposition de Monsieur Rimpotche (oui oui c&#039;est M.Rimpotche

).
Je te propose de cliquer sur l&#039;agencement de fenêtre qui s&#039;appelle UV Editing.

d&#039;un coté tu aura ton dépliage (le cube de base) il représente chaque faces de ton objet (cube
déformé).
Si tu modifie les coordonnées UV dans la fenêtre de gauche tu verra l&#039;image se déformer et
s&#039;étirer à droite 

.

C&#039;est la base du dépliage UV. 
Je te conseil de trouver un tuto des bases comme celui de Mykol
https://www.youtube.com/watch?v=UwXARo3eaUg
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