
The Blender Clan

Forum: [WIP] et travaux terminés
Topic: Yamaha DTX
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 Y'a pas de texture miracle : la beauté de ton alu va dépendre de l'environnement dans lequel tu va
placer ta moto. Mais c'est vrai que faut pas ce focaliser sur les textures au début. Fait déja ta mod, tu
verra après.
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