
The Blender Clan

Forum: [WIP] et travaux terminés
Topic: Gollum [Nouveau Gollum et Nouvelle Texture]
Subject: Re: Gollum
PostÃ© par: blenderix
Contribution le : 6/1/2008 16:34:14

Envoie un screen.
Edit: des fois c&#039;est à cause d&#039;une arrete qui fait plus de deux faces.
Recalcule tes normales et regarde si le trait noir apparait sur une arrete qui forme plusieurs face.
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