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J&#039;ai poursuivi le travail commencé avec inkscape sous Windows, avec inkscape sous
Mandriva 64

j&#039;ai un peu cherché pour les transpositions mais finalement j&#039;ai réussi, je suis passé
entierement sous Linux.

J&#039;ai suivi le conseil de Traven, pour faire les détails et les reflets, c&#039;est plus facile,
parceque le Wire devient assez démentiel et il est difficile de ne sélectionner que ce qu&#039;on
veut autrement.

Mais en fermant les calques inutiles, cela facilite bien les choses.

Glups, 1&#039;image que j&#039;ai placé sur le site (la 741) est trop grande (prévisualisation) pour
que je 1&#039;affiche ici, mais I&#039;avantage c&#039;est qu&#039;il n&#039;y a pas
d&#039;aliasing

Guppy88
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