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La délimitation entre les vitres et la carosserie n'est pas assez flagrante. Le rebord des phares fait
trop polygonal (on voit des aretes vives)

Citation :

koob a écrit :
y aurais pas un tuto pour faire des sieges, texturer du tissus?
Bah, soit tu chopes des images sur 

 , soit tu fabriques toi-même tes textures (avec gimp, par exemple 

 )
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