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Je trouve l&#039;éclairage vraiment pas très au point 

.

Déjà comme tu peux le voir, ton personnage est un peu gris gris, alors que l&#039;environnement
est tout blanc... Donc montes un peu en luminosité, ou mieux, multiplies les sources.

Sinon, de manière plus subtile, je trouve que l&#039;éclairage est trop haut, ça accentue trop la
pénombre dans la partie basse du visage 

.
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