The Blender Clan

Forum: [WIP] et travaux terminés
Topic: Edwin le gnome

Subject: Re: Edwin le gnome

PostA© par: _tibo_

Contribution le : 19/6/2008 9:28:56

Citation :
je ne sais pas ce que vient faire cette ligne au milieu du corps.A vue de nez, ily a des faces a
1&#039;interieur du mesh. Sélectionne tous les vertices de la jointure, X, Faces. Ensuite A, ctrl+N

pour recalculer les normales.
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