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Bonjour,

J&#039;utilise ma souris pour une vue externe libre grace a un empty parenté a 1&#039;objet
squelette, une caméra parentée a empty, et une rotation de 1&#039;empty via souris).

Je tente de faire une réinitialisation de la caméra. Puis-je utilisé une propriété ou autre fonction qui
prendrait en compte les rotations d&#039;un objet pour les attribuer a un autre, et ainsi réinitialiser
les rotation de 1&#039;empty?
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