The Blender Clan

Forum: Questions & Réponses

Topic: Animation d&#039;un rotor : LE défi du rigg !
Subject: Re: Animation d&#039;un rotor

PostA®© par: Bobibou

Contribution le : 15/6/2010 21:51:36

Ben en gros tu tournes avec I&#039;0bjet qui a les fleches (ou alt+A, c&#039;est animé !) et pour
1&#039;inclinaison, c&#039;est les cercles.
Normalement, c&#039;est tout...
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