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Citation :
PS : Pourquoi n&#039;avoir pas mis Q pour quitter ? Bin oui ça parait logique. Mais il m&#039;a fallu
plus d&#039;une minute pour me rendre compte que c&#039;est la touche de déplacement vers la
gauche. Gneeeeeeeeeh 
Eh bien je pense qu&#039;edddy voulait dire Echap+Q, pas juste Q, et à moins de jouer avec un
boulon sur la touche echap, je vois pas le problème. 

Citation :
les calques (de briques logiques hein ! ) 
Ça s&#039;appelle des states. 

Mais c&#039;est quand même un joyeux bazar sans Python ! 
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