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Forum: [WIP] et travaux terminés
Topic: [Cycles] Rendu d&#039;une Visse
Subject: Re: [Cycles] Rendu d&#039;une Visse
PostÃ© par: fanfangXIII
Contribution le : 21/12/2011 12:48:12

Petit up, j&#039;ai juste réduit le Roughness ( je l&#039;ai mis à 0.05 au lieu de 0.2). Voilà le screen:

http://www.pasteall.org/pic/show.php?id=23295

Prochaine étape, le bump comme me l&#039;a conseillé TigerHeat

Edit: D&#039;ailleurs, si quelqu&#039;un pourrait m&#039;expliquer comment on peut bumper sur
Cycles ( je suis nouveau n&#039;oubliez pas  :D) 
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